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 Création et paramétrages du test 
 

Pour ajouter un test au cours, 
commencez par Activer le mode édition. 

 

Puis, cliquer sur « » à l’endroit où vous souhaitez l’intégrer.  

 

 

Parmi les choix d’activités, choisissez Test. 

 

 

 

Les paramètres d’ajout de test s’affichent, vous devez renseigner obligatoirement les zones marquées d’un . 

1. Rubrique Généraux 

Il s’agit des informations affichées sur la page Numer@lis. Veillez à donner un Nom intelligible. 

 

2. Rubrique Temps 

Cette rubrique optionnelle va permettre de gérer le « calendrier » d’ouverture du test ainsi que le temps de 

réalisation chronométré. 

 

  

Pensez à donner les consignes ou 

indications générales aux apprenants 

dans la zone description. 

Et à cocher la case pour les afficher 

Par défaut (si non cochées) 

le test est disponible pour 

les apprenants. 

Temps disponible : permet de définir un temps 

pour la réalisation du test 
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3. Rubrique Note 

Optionnelle, cette rubrique permet de déclarer la Note pour passer qui est utilisée dans l’achèvement d’activité.  

 

4. Rubrique Mise en page 

Pour paramétrer le mode de navigation de l’apprenant (optionnel). 

 

Avec la méthode de navigation Séquentielle : impossibilité de revenir en arrière ou d’aller en avant. Cela est utile 

notamment pour les tests sommatifs ou quand les questions sont liées. 

5. Rubrique Comportement des questions 

Par défaut, les éléments de questions sont mélangés. C’est-à-dire que les choix proposés dans les QCM ne sont 

pas affichés dans le même ordre d’un apprenant à l’autre. (optionnel) 

 

  

Nombre de tentatives possibles 

et choix de la note retenue 

Note minimale pour passer 

Si plusieurs tentatives possibles, l’apprenant pourra 

réaliser son test en plusieurs fois si « oui » sélectionné. 

Selon que vous souhaitiez afficher le Feedback (la 

correction) à la fin du test ou au fil des questions. 
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6. Rubrique Options de relecture 

Ces options permettent de décider des moments de lecture des feedbacks et l’accès à la note par les participants. 

(optionnel) 

 

 

 

 

7. Rubrique Feedback global 

Optionnel : possibilité de donner un feedback selon la note obtenue : 

 

S’affichera quand la note obtenue sera égale ou 

supérieure à 50% du total possible. 
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8. Rubrique Achèvement d’activité 

On gère de manière classique l’achèvement d’activité du Test pour assurer le suivi des apprenants. 

Un élément supplémentaire est proposé : la notion de note obtenue. 

 

L’option Note pour passer doit avoir été déclarée (voir 3. Rubrique Note). 

 

9. Enregistrement 

 

 

À noter :  

Seul le remplissage de la zone Nom est obligatoire. 

Vous pouvez commencer par créer vos questions et revenir sur les paramétrages généraux par la 

suite. 

 

Vous pouvez maintenant valider en cliquant sur 

 

Le test (sans question) est déposé sur Numér@lis. 
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 Contenu du test – Création de questions 
Pour ajouter des questions au test, cliquez sur le lien du test lui-même.  

 

Puis, sur Modifier le test. 

 

La page de modification apparait.  

 

  

Cliquer sur Ajouter, 

puis + une question 
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Il faut choisir un type de question à ajouter.  

 

 

Selon le type de question choisi, le paramétrage sera différent. 

  



 

LH Màj : 15/04/2022 8 / 38 

1. Choix multiple 

Dans ce choix de type de questions sont proposés les  

• QCM (Question à Choix Multiples) : plusieurs cases à cocher possibles. (carrés) 

• QCU (Question à Choix Unique) : 1 seule case à cocher parmi plusieurs. (ronds) 

 

La rubrique Réponses va permettre de paramétrer toutes les réponses proposées (3 dans cet exemple). 

Il faut renseigner 1 bloc par réponse. 

 

  

Optionnel : la bonne réponse 

sera affichée à l’issue du quiz. 

Indiquez seulement les 

compléments d’information.  

 

Optionnel : la bonne réponse 

sera affichée à l’issue du quiz. 

Indiquez seulement les 

compléments d’information.  
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Blocs des propositions 2 et 3 

 

Vous pouvez enregistrer la question. 

 

 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : une fois le test terminé. 
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2. Vrai / Faux 

Il s’agit d’une question binaire. On y répond par Vrai ou Faux. 

 

Vous pouvez enregistrer la question 

 

 

Notez ici, si la bonne réponse 

est « Vrai » ou « Faux » 

La question affichée 

Référence personnelle 

Score de la question 

 

Le feedback selon 

ce qu’a répondu le 

participant 

Feedback affiché 

systématiquement 

Optionnel : la bonne réponse 

sera affichée à l’issue du quiz. 

Indiquez seulement les 

compléments d’information.  
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 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : 

 

 

3. Appariement 

Ce type de questionnement permet de proposer un choix de réponses dans des listes déroulantes devant 

plusieurs éléments. 

Par exemple pour une association entre des pays et leur Capitale. 
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Vous pouvez enregistrer la question 

 

Notez ici, l’intitulé 

de la question 

Référence personnelle 

Feedback affiché 

systématiquement 

Par bloc de question, indiquez 

l’élément et la réponse attendue. 

Toutes les réponses 

seront proposées dans la 

liste déroulante. 
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 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : 
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4. Réponse courte 

La réponse courte permet de demander à l’apprenant d’écrire sa réponse dans une zone de texte. 

 
 

Vous devez fournir au moins une réponse possible. Les réponses laissées vides ne seront pas utilisées. 
 
Le caractère « * » peut être utilisé comme joker pour remplacer n'importe quel caractère. Cela est pratique pour 
tolérer une certaine orthographe. Par exemple, si l’on attend la saisie du mot « mange », on peut imaginer que 
l’apprenant puisse saisir « manges, mangent, manger ». On indiquera donc à Numer@lis « mange* » comme 
réponse acceptée. 
 
La première réponse correspondante sera utilisée pour déterminer le score et le feedback. Dans l’exemple ci-
après, trois bonnes réponses sont permises. 

Notez ici, l’intitulé 

de la question 

Référence personnelle 

Feedback affiché 

systématiquement 

IMPORTANT : 

Sensible à la casse 

indique qu’on distingue 

minuscules et majuscules 
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Vous pouvez enregistrer la question 

 

 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : 

 

Feedback affiché si 

le candidat saisit la 

Réponse 1 

100% du score 

alloué si l’une de 

ces réponses est 

saisie 

Optionnel : la bonne réponse 

sera affichée à l’issue du quiz. 

Indiquez seulement les 

compléments d’information.  
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5. Numérique 

Ce type de question demande la saisie d’un chiffre à l’apprenant. 

Une question à réponse numérique ressemble à une question à réponse courte. La différence entre les deux est 

que la question à réponse numérique permet une certaine marge d'erreur. Cette fonction permet d'accepter 

comme correcte une plage continue de réponses s'approchant de la réponse exacte. Par exemple, si la réponse 

est 30 et que la marge d'erreur est de 5, alors tout nombre entre 25 et 35 sera accepté comme correct. Il y a aussi 

une tolérance entre la saisie du point ou de la virgule pour les décimales 

 

 

 

 

  

Référence personnelle 

Intitulé de la question 

Score de la question 

Feedback affiché à tous 

Feedback affiché si le candidat  

donne cette réponse 

Marge à appliquer : 
La bonne réponse est comprise 

entre 64 et 70 

Bonne réponse 100% du score 
alloué à cette 

réponse 

Ces 2 rubriques Traitement de 
l’unité et Unité   permettent 

d’affiner les réponses quand il 
s’agit de saisie avec unité 

(Kilogrammes et grammes par 
exemple) 
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Vous pouvez enregistrer la question 

 

 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : 

 

 

6. Composition 

Avec la composition, l’apprenant va devoir rédiger une réponse. 

Attention, ce type de question impose une correction manuelle de la part de l’enseignant car il faut apprécier la 

rédaction de l’élève. 

Pour un Test autocorrectif, la composition est donc à éviter. 

 

Référence personnelle 

Intitulé de la question 
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Vous pouvez enregistrer la question 

 

Feedback affiché à tous 

Score de la question 

Mode de saisie proposé au candidat 
WYSIWYG = avec présentation  

(gras, couleur) 

Paramétrages de la 

zone de saisie et 

obligation 

Pour préremplir la zone de saisie. 

On peut laisser la possibilité de joindre des documents. 

Auquel cas, on peut paramétrer le type de fichiers acceptés. 

Pour laisser des indications aux évaluateurs 
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 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : 

 

 

7. Appariement aléatoire à réponse courte 

Une question d'appariement créée aléatoirement à partir des questions à réponse courte d'une catégorie. Elle 

vient « piocher » dans les questions anciennement créées et contenues dans votre banque de questions. 

Il est déconseillé d’utiliser ce type de question à moins d’avoir gérer rigoureusement sa banque de question. 

Aide en ligne : 

https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_d%27appariement_al%C3%A9atoire_%C3%A0_r%C3%A9ponse_courte 

8. Les questions avec variables, jeux de données, paramétrables 

 

Calculée : Les questions calculées sont des questions numériques dont les nombres sont tirés aléatoirement d'un 

jeu de données à chaque répondant. Il faut déclarer des variables et déterminer un jeu de données. 

https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_d%27appariement_al%C3%A9atoire_%C3%A0_r%C3%A9ponse_courte
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Aide en ligne : https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_calcul%C3%A9e 

Exemple de résultat : 

 

Calculée à choix multiple : Les questions calculées à choix multiple sont comme des questions à choix multiple, 

dans lesquelles les éléments de choix peuvent inclure des résultats de fonctions intégrant des valeurs de variables 

tirées aléatoirement d'un jeu de données au lancement du test. 

Aide en ligne : https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_calcul%C3%A9e_%C3%A0_choix_multiples 

Calculée simple : Version simplifiée des questions calculées (questions numériques dont les nombres sont tirés 

aléatoirement d'un jeu de données lorsque le test est effectué). 

Aide en ligne : https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_calcul%C3%A9e_simple 

Cloze : Les questions de ce type sont très flexibles, mais ne peuvent être créées qu'en tapant du texte suivant un 

format particulier avec des codes spécifiques qui créent des questions à choix multiple, des questions à réponses 

courtes et des questions numériques intégrées. 

Aide en ligne : https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_cloze_%C3%A0_r%C3%A9ponses_int%C3%A9gr%C3%A9es 

9. Glisser-déposer sur texte 

Les mots manquants dans le texte de la question sont comblés par glisser-déposer. 

 

Référence personnelle 

Intitulé de la question : 

Chaque « trou » est 

inscrit dans le texte 

entre double crochets : 

[[1]] pour le mot 1 
[[2]] pour le mot 2 
[[3]] pour le mot 3 

 

https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_calcul%C3%A9e
https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_calcul%C3%A9e_%C3%A0_choix_multiples
https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_calcul%C3%A9e_simple
https://docs.moodle.org/3x/fr/Question_cloze_%C3%A0_r%C3%A9ponses_int%C3%A9gr%C3%A9es
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Vous pouvez enregistrer la question 

 

 Résultat : ce que voit le participant 

 

Score de la question 

Feedback affiché  

à tous 

Si la case est cochée, le 
mot pourra être utilisé 

plusieurs fois. La 
variable [[n°]] sera donc 
présente x fois dans le 

texte de la question 
 

Pour grouper les mots par catégorie. 
Par exemple : 
Groupe A : Einstein, Newton, Curie (pour les scientifiques) 
Groupe B : Grammes, Litres, Heures (pour les unités de mesure) 

Les mots déplaçables seront colorés par groupe. 
 

Chaque mot 

correspond à son 

numéro entre 

crochets. 

Les éléments sont 
déplaçables 

 

Optionnel : la bonne réponse 

sera affichée à l’issue du quiz. 

Indiquez seulement les 

compléments d’information.  
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 Feedback : 

 

 

10. Glisser-déposer sur une image 

Les images ou les labels sont glissés et déposés dans des zones de dépôt sur une image de fond. 

Ici, il s’agit de déplacer les noms de légumes en texte sur des zones précises d’une image. 

 

 

Référence personnelle 

Intitulé de la question 

Score de la question 

Feedback affiché à tous 
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L’image est chargée. 
 

Il s’agit de l’image de fond. 
 

Les rectangles dessinés font partie de l’image et ne 
sont pas indispensable pour l’exercice. 

 
Des zones de textes vont devoir être déplacées sur 

les rectangles vides. 

 

 

Choisissez l’image de fond en parcourant l’ordinateur ou par simple cliquer déposer sur la zone en pointillés 

On choisit texte ou image à glisser. 

Si image, il faut la glisser ici. 

Si texte, on l’indique dans la zone. 

Pour grouper les mots par 
catégorie. 

Par exemple : 
Groupe A : Einstein, Newton, Curie 
(pour les scientifiques) 
Groupe B : Grammes, Litres, Heures 
(pour les unités de mesure) 
Les mots déplaçables seront colorés 

par groupe. 
 

Pour que l’élément soit utilisé à 
plusieurs endroits 

 

1 – Cliquer sur CHOISIR UN FICHIER ou glisser 
votre image dans la zone. 
2 – Appuyer sur le Choisir un fichier 
3 – Parcourir l’ordinateur pour choisir l’image.  
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Il faut répéter cette opération pour tous les éléments déposables. 

 

 

Puis sélectionner les éléments à déplacer dans la rubrique Zones de glisser-déposer : 

 

Ensuite, il faut remonter dans la rubrique Aperçu afin de positionner les éléments aux bons emplacements. 

 

  

Vous remarquerez que la rubrique Zone de glisser-déposer indique les positions des éléments : 

 

Vous pouvez enregistrer la question 
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 Résultat : ce que voit le participant 

 

 

 Feedback : 
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11. Marqueurs à glisser-déposer 

Des marqueurs sont glissés et déposés sur une image de fond. 
Ce type de question est difficile à paramétrer. 

La solution idéale et équivalente est d’utiliser le type de question Glisser-déposer sur une image en choisissant de 

déplacer du texte et non des images (voir type de question précédente : Glisser-déposer sur une image). 

12. Sélectionner les mots manquants 

Les mots manquants dans le texte de la question sont remplis par des menus déroulants. 

 

 

 

Vous pouvez enregistrer la question 

 

Référence personnelle 

Intitulé de la question : 

Chaque « liste » est 

inscrit dans le texte 

entre double crochets : 

[[1]] pour le mot 1 
[[2]] pour le mot 2 
[[3]] pour le mot 3 

… 
 

Feedback affiché  

à tous 

Score de la question 

Chaque choix  

entre crochets 

correspond à 1 

mot 

On peut regrouper les 
mots dans des listes 

différentes. 
 

Ici, toutes les 
propositions font partie 

de la même liste 
 

Optionnel : la bonne réponse 

sera affichée à l’issue du quiz. 

Indiquez seulement les 

compléments d’information.  
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 Résultat : ce que voit le participant 

 

 Feedback : 
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13. AUTRE : Description 

Il ne s'agit pas d'une question à proprement parler. Il s’agit d’une manière d'insérer des instructions, indications 

ou autres informations dans le test, de la même façon que les étiquettes sur la page du cours. 

 

Vous pouvez enregistrer la description 

 

 

 Résultat : ce que voit le participant 
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 Finalisation du Test 
Les questions sont maintenant configurées et s’affichent toutes en vue d’ensemble. 

Sur cette page, des outils permettront de gérer/modifier facilement : 

• Les points par question 

• Le comportement des questions (ordre aléatoire) 

• L’ordre des questions. 

 

 Le test côté apprenant 

 

 

 

Modification 

Points de la question 

Ordre aléatoire des 

questions à chaque tentative 

Gestion des sauts de page 

Déplacement 
Visualiser ou supprimer 

 

L’apprenant va cliquer sur le nom du test dans le 

cours et sur Faire le test pour 

démarrer une tentative 

1- L’apprenant clique sur le nom du test sur 

la page du cours 

2- Puis sur Faire le test   

3-  Puis démarrer une tentative 
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À la fin, le candidat cliquera une première fois sur 

 

L’apprenant passera à la 

suite du test en cliquant sur 

Page suivante 

En permanence est affiché le nombre de 

questions et le temps restant 
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La note est calculée (si pas de correction 

manuelle par l’enseignant). 

Les feedbacks sont donnés par questions. 

La « navigation du test » affiche des codes 

couleurs différents en fonction de l’exactitude 

des réponses. 

 

Indiquez bien à vos élèves de cliquer sur  

Tout envoyer et terminer 

les 3 fois demandées, sinon la réponse ne sera 

pas enregistrée 
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 Coté Formateur 
 

Le test a été réalisé par plusieurs apprenants, préalablement enregistrés comme participants. 

Pour consulter les notes, les réponses des participants, les statistiques ou les corrections manuelles à réaliser :  

1. Afficher le test, en cliquant sur son lien sur le cours 

2. Cliquer sur paramètres 

3. Cliquer sur le choix correspondant dans la partie « résultats » 

 

 

Le menu « Résultats » est détaillé ci-après. 

 Consulter les notes 
Pour accéder à ce menu voir E. Coté Formateur 
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Vous avez la possibilité de télécharger le rapport des notes au format Excel ou CSV. 

 

Le rapport affiche les participants et les notes obtenues. 

Certaines actions sont réalisables comme lire les réponses de la personne. 

 

Pour sélectionner la tentative 

Pour voir le test complet de l’apprenant 

Pour consulter le détail des réponses 

 

Si le test contient des questions de composition (à corriger manuellement)  

un lien Nécessite évaluation est indiqué.  Cliquer sur ce lien pour procéder à la correction. 

Les notes de chaque question sont modifiables de cette manière. 
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Le bas de tableau donne la synthèse globale de la classe. Un bouton de suppression permet d’effacer les lignes 

sélectionnées.  

 

 

 Réponses des participants 
Pour accéder à ce menu voir E. Coté Formateur 

Ici vous obtenez la liste des participants et le détail de leurs réponses. 

 

Pour consulter le 

détail des réponses 
Pour voir le test 

complet de l’apprenant 
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 Statistiques 
Pour accéder à ce menu voir E. Coté Formateur 

Comme son nom l’indique, la partie statistiques donnera des informations chiffrées sur le passage du test. 

La première partie affiche des informations générales telles que la note moyenne des premières tentatives. 

 

En seconde partie, vous trouverez l’analyse structurelle du test, c’est-à-dire le détail par question. 

 

Le bas de page propose les informations au format graphique : 

 

Correspond au % de 

bonnes réponses 
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 Évaluation manuelle 
Pour accéder à ce menu voir E. Coté Formateur 

Cette rubrique permet d’accéder directement aux questions nécessitant une correction manuelle (composition). 

 

 

 

  

Vous pouvez 

commenter et 

noter la réponse 
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 Remettre un test à vide 
 

Pour modifier la structure d’un test, de ses questions ou tout simplement entamer une nouvelle année avec de 

nouveaux élèves, il vous faudra remettre votre test à vide en supprimant les réponses associées. 

 

Aller dans la rubrique Résultats. 

 

Puis, cochez toutes les tentatives. 

 

 

En bas de tableau cliquez sur : 

 

 

 

 

Les résultats sont maintenant effacés. 
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 Mise en place pour préparer un test. 
 

Avant de se lancer dans le paramétrage d’une activité Test, il est judicieux de s’interroger sur plusieurs aspects. 

Est-ce un test d’entrainement ou d’évaluation ? 

• Si évaluation : peut-être réaliser ce test en présentiel sur ordinateur. À distance, les apprenants 

pourraient tricher plus facilement. 

Timing : 

• Doit-on prévoir de chronométrer la réalisation du test. C’est idéal à distance pour éviter les tricheries car 

le temps est compté. 

• Il y a également possibilité de donner un laps de temps (entre 2 dates) pour réaliser le test. 

Les questions : 

• Penser à tous les types de questions et de réponses. Bien les rédiger à l’avance. 

• Mélangées ou pas ? En mélangeant les questions dans le test, on évite que les élèves aient la même 

progression. 

• Questions ouvertes ou pas ? Cela impose que le formateurs-trice corrige manuellement chaque élève sur 

les questions libres (composition). Et l’on perd l’avantage du gain de temps généré par un test 

autocorrigé. 

• Veiller à ce que les images soient de tailles optimales. 

Feedback ? 

• Peut-être n’est-il pas utile de prévoir un feedback  

• Le feedback est idéal si vous ne souhaitez pas revenir sur les notions abordées. Par contre, il conviendra 

d’avoir un Feedback riche d’explications. 

• Faut-il un Feedback immédiat après chaque réponse (à condition qu’il ajoute un complément à la bonne 

réponse affichée), ou après avoir validé le test (mais attention aux apprenants qui peuvent communiquer 

entre eux). 

Scoring : 

• Bien penser les points alloués aux questions. 

• Points négatifs ou pas sur les mauvaises réponses : cela évite d’avoir affaire à des joueurs chanceux ! Mais 

attention, car l’erreur devient fortement sanctionnée, ce qui est moins encourageant. 

 

Et surtout, testez bien les questions avant afin de maîtriser les tenants et les aboutissants. 

 


